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Apresentacdo

Essa cartiiha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produtivi-
dade CNPg-DTIl n°306576/2016-3, coordenado pela prof, Maria
Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de
Computacdo (DCOMP)/Programa de Pds-graduacdo em Ciéncia
da Computacdo (PROCC) — UFS. E também vinculado & projetos
de extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnolégica para populariza-
cdo de Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado pela
PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartihas sdo
jovens pre-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo
é fomentar ao publico sergipano e nacional o interesse pela drea
de de Ciéncia da Computacado.

Esta cartilha apresenta uma introducdo sobre a computacdo
para jovens do ensino medio, tendo meninas como seu publico
alvo. Seu objetivo € apresentar a drea de maneira divertida, e
mostrar aos jovens que a computacdo € uma opcdo de carreira
atraente e desafiadora. Para isso, conceitos bdsicos sobre o que &
um programa sdo apresentados, e tambem ¢é feita uma breve
infroduc@o sobre o Scratch, linguagem de programacdo desen-
volvida pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT) onde é
possivel criar histérias animadas, jogos, e programas interativos.

O portal do Projeto Meninas estd disponivel em
http://meninasnacomputacao.ufs.br/. L& o leitor pode ter acesso a
outros gibis da Série.

(Os Autores)
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