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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof2. Maria
Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento de Informatica
Aplicada (DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI) e
Programa de Pds-Graduagcao em Informatica (PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Também esta vinculada
a projetos de extensao, Iniciagcao Cientifica e Tecnoldgica para
Popularizacao de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizagao de
Ciéncia da Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovacao em Educacao em Computacao em 2022 pela Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC).

As cartilhas da Série 14 tém como principal objetivo apresentar os
conceitos de contabilidade e finangas para criancas e adolescentes,
através de uma linguagem de facil entendimento, trazendo uma breve
visao que direciona para essa area, permeando a compreensao €
promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio.

O jogo deste Volume 37 tem a finalidade de apresentar a jovens e
estudantes do Ensino Fundamental conceitos de Gestao Financeira,
dentro de um contexto ludico, buscando estimular colaboracgao,
criatividade, participacao e capacidade de resolucao de problemas.
Nesse sentido, aqui sao tratados mais especificamente os conceitos
das diferentes despesas. Esse aprendizado ocorre pela necessidade
do jogador ter de compreender a légica por tras da classificagao dos
diferentes tipos de despesas para ganhar a partida. Além disso, 0 jogo
também tem como objetivo incentivar a recreacao por meio do
incentivo a integracao entre os jogadores e o uso de dinamicas offline.

(os Autores)
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OBJETIVO: PARTINDO DO "INICIO”, PERCORRER
AS CASAS E, RESPONDENDO CORRETAMENTE
AS PERGUNTAS, ALCANCAR O “FIM”

CONTEUDO:

1 TABULEIRO;

20 CARTAS;

2 PINOS DE CORES DIFERENTES;

COMO JOGAR?

1. DEFINIR QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOR,
DE ALGUMA FORMA ESCOLHIDA EM COMUM
ACORDO, TAIS COMO "PAR-OU-IMPAR” OU
"PEDRA-PAPEL-TESOURA".

2. 0S JOGADORES REVEZAM AS JOGADAS: O
PRIMEIRO JOGADOR JOGA UMA RODADA, O
SEGUNDO JOGA A SEGUINTE, E ASSIM POR
DIANTE.



2 J,.r-kJ

A CADA RODADA, O JOGADOR PEGA UMA
CARTA DO MONTE QUE ESTA COM A PARTE
ESCRITA VIRADA PARA BAIXO (O JOGADOR NAO
DEIXA O OPONENTE VER O LADO ESCRITO DA
CARTA). EM CADA CARTA ESTA ESCRITO UMA
DESPESA E, EMBAIXO, PROCEDIDO POR "R:" QUAL
O TIPO DA DESPESA.

O JOGADOR LE EM VOZ ALTA A DESPESA PARA
O SEU OPONENTE, QUE DEVERA RESPONDER
QUAL O TIPO DA DESPESA (ADMINISTRATIVA, DE
VENDA OU FINANCEIRA).

AO ACERTAR QUAL O TIPO DA DESPESA, O
JOGADOR AVANCA UMA CASA. CASO CONTRARIO,
SE ERRAR O TIPO DA DESPESA, AVANGA UMA
CASA QUEM LEV A CARTA.

VENCE O JOGADOR QUEM PRIMEIRO CHEGAR
NA CASA "FIM".
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