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Apresentacdo

Essa cartiha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de
Produtividade CNPg-DTII n°306576/2016-3, coordenado pela profe,
Maria Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento
de Computacdo (OCOMP)/Programa de Pds-graduagcdo em
Ciéncia da Computagdo (PROCC) — UFS. E também vinculado &
projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para
popularizacdo de Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado
pela PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartilhas sdo
jovens pre-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo
e fomentar ao publico sergipano e nacional o interesse pela darea
de de Ciéncia da Computacdo.

Essa cartiha tem o objetivo de explicar os conceitos sobre
busca baseada em restricoes ufilizando uma linguagem simples e
acessivel. As técnicas da busca baseada em restricoes sao utilizo-
das para resolver problemas complexos do mundo real que
envolva restricdes, uma das técnicas dessa busca consiste em
subdividir problemas complexos em problemas menores facili-
tando a resolucdo do problema.

(Maria Augusta Silveira Netto Nunes)
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Notas

® Abusca baseada em restricdes consiste em algoritmos de busca
que tiram proveito da estrutura de um problema de safisfacdo de
restricdes (PSR), um PSR consiste em um conjunto de varidveis que
podem assumir valores dentro de um dado dominio (RUSSELL e NORVIG,
2009).

®® De acordo com Russell e Norvig (2009), a Inteligéncia Artificial &
vista como um campo universal, por sistematizar e automatizar servicos
intelectuais, assim tendo um papel importante para qualguer dmbito do
frabalho intelectual humano.

®®® A heuristica de grau tenfa reduzir o fator de ramificacdo (o fator
de ramificacdo de uma regido é o seu nUmero de regides vizinhas) em
escolhas futuras selecionando a varidvel (egido) envolvida no maior
numero de restricbes sobre outras varidveis ndo-atribuidas (Ou seja,
regides ndo coloridas) (RUSSELL e NORVIG, 2009).

e®e® O glgoritmo de Valores Restantes Minimos (VRM) € uma heu-
ristica que escolhe uma variavel que possua a maior probabilidade de
provocar uma falha, ou seja, de podar a drvore de busca” RUSSELL e
NORVIG, 2009).

€ Uma 4rvore é uma estrutura formada por nds (ou elementos)
dispostos de forma hierarquica, onde o nd inicial € denominado de nd
raiz. A raiz possui ligagcdo com outros nds denominados de ramos, cada
né pode ter ligagcdo ainda outros nés € 0 NG que NAO POossuir ramos &
chamado de né folha.

@& O retrocesso se caracteriza como o retorno Ao passo anterior,
nesse caso O refrocesso € feito voltando para a penuditima regido
pintada.
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