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Apresentação 
	 Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Programa de Pós-
Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio 
de Janeiro (UNIRIO). É também vinculado à projetos de extensão, Iniciação 
Científica e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação 
apoiada pelos NITs institucionais UNIRIO/UFS. O público alvo das cartilhas 
são jovens e pré-adolescentes. O objetivo é fomentar ao público nacional 
o interesse pela área de Ciência da Computação e Propriedade Intelectual.
	 Essa cartilha apresenta passatempos para reforçar os conhecimentos 
adquiridos nos Volumes 1, 2 e 3 desta Série sobre Propriedade Intelectual.

(os Autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)



1. UNIDADE ADMINISTRATIVA DA
UNIVERSIDADE QUE APOIA A 
PROTEÇÃO DA PROPRIEDADE 

INTELECTUAL

3. ÓRGÃO QUE PROTEGE A 
PROPRIEDADE INDUSTRIAL NO 

BRASIL

5. SINAL DISTINTIVO QUE 
PODE SER REGISTRADO COMO 
PROPRIEDADE INDUSTRIAL NO 

BRASIL.

7. O QUE PODE SER PATENTEADO 
NO BRASIL?

1. ABRANGÊNCIA DOS 
ATIVOS DE PROPRIEDADE 

INDUSTRIAL DO INPI

4. FORMA DE LUCRO COM A 
PATENTE

6. MECANISMO DE 
PROTEÇÃO DA PROPRIEDADE 

INDUSTRIAL NO BRASIL

PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas 

Vol. 1

VerticaisHorizontais
Complete a 

cruzadinha, com as 
dicas ao lado!
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PASSATEMPOS

Caça Palavras 

Vol. 1

ACHE OS ITENS QUE 
NÃO PODEM SER PATENTEADOS 

NO BRASIL, LEMBRE-SE, AS PALAVRAS 
ESTÃO ESCONDIDAS NA HORIZONTAL 

E NA VERTICAL, SEM PALAVRAS AO 
CONTRÁRIO.

CIRCUITO
MARCA

CODIGOFONTE
LOGOTIPO

IDEIA
PERSONAGEM
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PASSATEMPOS

Propriedade Intelectual

Vol. 1

OS ELEMENTOS DA ESQUERDA SÃO ATIVOS QUE PODEM 
SER PROTEGIDOS NO INPI, ENQUANTO OS ELEMENTOS 

DA DIREITA SÃO FORMAS DE REGISTROS DESSES 
ELEMENTOS. RELACIONE OS ELEMENTOS DA ESQUERDA 

COM OS DA DIREITA.
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PASSATEMPOS

Jogo dos 7 erros

Vol. 1

ACHE OS DETALHES QUE DIFEREM 
NAS IMAGENS.
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas 

Vol. 2

1 	 DEVERÁ SER FEITO UM ______ __ ______ (1) NO E-INPI.
2 	 LEIA ATENTAMENTE O ______ __ ______ (2).
3 	 EFETUE UMA BUSCA NA ______ __ ______ (3) NO PORTAL DO INPI.
4 	 EMITIR A ______ __ ______ (4) E PAGAR A GRU.
5 	 CONSULTAR A LISTA DE ______ __ ______ (5) DA CLASSIFICAÇÃO DE NICE

DISPONÍVEL NO PORTAL DO INPI.
6 	 CONFECCIONAR A ______ __ ______ (6). 
7 	 ACESSAR O SISTEMA ______ (7).
8 	 PREENCHA O FORMULÁRIO COM OS ______ __ ______ (8).
9 	 ANEXAR A ______ (9) E OS DEMAIS DOCUMENTOS NO FORMATO PDF.
10 	 ACEITE AS DECLARAÇÕES DO FORMULÁRIO, CASO CONCORDE, E ______ __ ______ (10) DE REGISTRO.

USANDO OS DEZ PASSOS 
PARA REGISTRAR UMA 

MARCA, COMPLETE AS FRASES 
PREENCHENDO AS LINHAS 

HORIZONTAIS E VERTICAIS 
DOS CAMPOS DAS PALAVRAS 

CRUZADAS. 1

5

2

8

7

6

4

10

9

3
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PASSATEMPOS

Caça Palavras 

Vol. 2

AS MARCAS, QUANTO À SUA NATUREZA, 
SÃO CLASSIFICADAS COMO DE PRODUTO OU 

SERVIÇO, COLETIVA E DE CERTIFICAÇÃO. E QUANTO 
ÀS FORMAS GRÁFICAS DE APRESENTAÇÃO, PODEM SER 

CLASSIFICADAS COMO NOMINATIVA, FIGURATIVA, MISTA 
E TRIDIMENSIONAL. PRODUTOS DIVERSOS, INCLUINDO 

SOFTWARE SÃO PASSÍVEIS DE TEREM MARCA.

ENCONTRE AS 
PALAVRAS DESTACADAS NO 

PARÁGRAFO ABAIXO:
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PASSATEMPOS

Anagrama

Vol. 2

O (1) _______________ DE (2)________________ PODE SER (3)________________ (4) ______________ DESDE 
QUE DENTRO DO (5) _______________ DE PRORROGAÇÃO, MAS VOCÊ PRECISA USAR A 
MARCA NO (6) ________________  OU _____________ PARA O QUAL A REGISTROU, SENÃO 

VOCÊ PODE PERDER O (7) ________________ A ELA CASO ALGUÉM (8) ________________ A FALTA 
DE USO. A MARCA PODE SE TORNAR (9) ________________ APÓS A (10) ________________ 

DO REGISTRO, CASO TENHA SIDO CONCEDIDA EM (11) ________________ COM A (12) 
________________. GERALMENTE, ISSO OCORRE QUANDO ALGUÉM SE SENTE (13) 

________________ OU ENTENDE QUE SUA MARCA FOI (14)________________.

OBJETIVO: DECIFRAR AS 
PALAVRAS EMBARALHADAS E 

COMPLETAR O PARÁGRAFO ABAIXO 
REFERENTE A VALIDADE DO 

REGISTRO DE MARCA.

1	 TERISOGR

2	 RAMAC

3	 OOARRDGRPO

4	 IEAIEFDNTNDIMEN

5	 AROZP

6	 PURODOT ÇIRSVEO

7	 DEITORI

8	 EMRALCE

9	 UANL

10	 CNSECÃSOO

11	 ADOSOECRD

12	 LIE

13	 UPDEOIACRDJ

14	 PCADOAI
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PASSATEMPOS

Criptograma

Vol. 2

OBJETIVO: 
ESSE QUEBRA-CABEÇA É 

CHAMADO DE CRIPTOGRAMA. NO TOPO 
HÁ UMA CHAVE QUE LISTA TODAS AS 

LETRAS DE A A Z COM UMA CAIXA ABAIXO. 
CADA UMA DAS LETRAS POSSUI UM NÚMERO 

CORRESPONDENTE. A PARTE INFERIOR CONTÉM 
UMA FRASE SECRETA. 

CADA UM DOS ESPAÇOS EM BRANCO TEM UM 
NÚMERO ABAIXO DELE. PREENCHA AS LETRAS 

QUE CORRESPONDEM AOS NÚMEROS 
ABAIXO DOS ESPAÇOS EM BRANCO PARA 

RESOLVER A FRASE.
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas

Vol. 3

1

2

4

3

5

7

6

8

AINDA 
SOBRE 

AS MARCAS, 
QUE TAL 

PREENCHERMOS 
ESSAS PALAVRAS 

CRUZADAS?
LEMBRE-SE, AS 

PALAVRAS ESTÃO 
NA HORIZONTAL 

E VERTICAL.

1	 A MARCA NÃO DEVE SE ENQUADRAR NAS PROIBIÇÕES LEGAIS, PORTANTO, ELA DEVE SER 
___________.
2	 A MARCA A SER REGISTRADA DEVE SER CONFECCIONADA NO FORMATO DE IMAGEM ___.
3	 UMA MARCA NOMINATIVA TAMBÉM É CHAMADA DE ______.
4	 UM IDEOGRAMA (COMO O JAPONÊS E O CHINÊS) É UMA MARCA __________.
5	 O PRINCÍPIO LEGAL QUE ASSEGURA AO TITULAR O USO EXCLUSIVO DA MARCA EM TODO O 
TERRITÓRIO NACIONAL É A ________________.
6	 UMA MARCA COM UM SINAL CONSTRUÍDO PELA COMBINAÇÃO DE ELEMENTOS NOMINATIVOS 
E FIGURATIVOS É CHAMADA DE _____.
7	 A MARCA DE ___________ TEM PRESTÍGIO, NOTORIEDADE E TRADIÇÃO INCONTESTÁVEIS, E 
POR ISTO RECEBE PROTEÇÃO ESPECIAL.
8	 SE EU CRIAR UMA MARCA, REGISTRÁ-LA E DEPOIS NÃO USAR, EU POSSO PERDER OS 
_______________.
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PASSATEMPOS

Caça Palavras

Vol. 3

BRASÃO – XUXA - SUÁSTICA - BIG BEN - BANDEIRA NACIONAL - SINAL 
SONORO - MARCA OLFATIVA

ENCONTRE 7 CASOS QUE NÃO SÃO 
PASSÍVEIS DE REGISTRO NO INPI (AS PALAVRAS 

DESTE CAÇA PALAVRAS ESTÃO ESCONDIDAS 
NA HORIZONTAL, VERTICAL E DIAGONAL, SEM 

PALAVRAS AO CONTRÁRIO).
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PASSATEMPOS

Mistureba

Vol. 3

A PARTIR DAS SÍLABAS DO 
QUADRO, VOCÊ DEVE DESCOBRIR 
QUAIS SÃO AS PALAVRAS QUE 

FALTAM NA FRASE ABAIXO.

SI	 ÇOS	 I	 O
TI	 DÊN	 GEM	 SER
RI	 VI	 NAL	 COS

“MARCA É UM _ _ _ _ _ APLICADO A PRODUTOS OU _ _ _ _ _ _ _ _, 
CUJAS FUNÇÕES PRINCIPAIS SÃO IDENTIFICAR A _ _ _ _ _ _ E 

DISTINGUIR PRODUTOS OU SERVIÇOS DE OUTROS _ _ _ _ _ _ _ _ _, 
SEMELHANTES OU AFINS DE ORIGEM DIVERSA.”
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PASSATEMPOS

Criptograma

Vol. 3

DESCUBRA ACIMA ALGUMAS 
PROIBIÇÕES LEGAIS PARA REGISTRO 

NO INPI
ALGUMAS LETRAS PARA DECIFRAR O 
CRIPTOGRAMA: (C=A) (X=E) (Z=I) (P=O) 

(K=U) (M=C) (O=M).
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PASSATEMPOS

Labirinto

Vol. 3

1 	 MARCA TRIDIMENSIONAL É O SINAL CONSTITUÍDO PELA FORMA PLÁSTICA 
DISTINTIVA EM SI, CAPAZ DE TORNAR COLETIVOS OS PRODUTOS OU SERVIÇOS A QUE 
SE APLICA
2 	 NÃO POSSO USAR UM ALGARISMO PARA REGISTRAR A MINHA MARCA, SALVO 
QUANDO REVESTIDO DE SUFICIENTE FORMA DISTINTIVA
3 	 UM MESMO NOME DE MARCA PODE SER CONCEDIDO A RAMOS / ÁREAS 
MERCADOLÓGICAS DIFERENTES 
4 	 AS PROIBIÇÕES LEGAIS CONSTAM NO ARTIGO 124 DA LEI DA PROPRIEDADE 
INDUSTRIAL (LPI)
5 	 NÃO POSSO REPRODUZIR UMA OBRA LITERÁRIA, ARTÍSTICA OU CIENTÍFICA, 
MESMO COM O CONSENTIMENTO DO AUTOR OU TITULAR
6 	 AS MARCAS CLASSIFICADAS CONFORME SUA NATUREZA PODEM SER DE PRODUTO, 
SERVIÇO, CERTIFICAÇÃO OU NATUREZA COLETIVA
7 	 O PRINCÍPIO LEGAL DA “ESPECIALIDADE DA MARCA” DIZ QUE O DIREITO SOBRE A 
MARCA RESULTA NO PRIMEIRO USO E O REGISTRO SERVE APENAS COMO UMA SIMPLES 
HOMOLOGAÇÃO DE PROPRIEDADE

ARIEL E NATAN QUEREM GANHAR O TROFÉU DE ESPECIALISTAS EM REGISTROS DE 
MARCAS! VAMOS AJUDAR?  AS ENTRADAS DO LABIRINTO NUMERADAS CORRESPONDEM A 
LISTA DE ITENS. NEM TODAS AS ENTRADAS LEVARÃO À SAÍDA. PARA DESCOBRIR QUAIS 

ENTRADAS LEVARÃO À SAÍDA, BASTA ANALISAR QUAIS ITENS SÃO VERDADEIROS E 
QUAIS ITENS SÃO FALSOS. SOMENTE AS ENTRADAS VERDADEIRAS LEVARÃO A SAÍDA 

DO LABIRINTO.
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