Propriedade
Intelectual

ALMANAQUE PARA POPULARIZAGAO DE 3
CIENCIA DA COMPUTACAO *°

VOLUME 23

MEMORIZE - !NDICAQGES
GEOGRAFICAS

‘ ¢ ARTHUR GUSTAVO MACENA MOREIRA
MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES
RITA PINHEIRO-MACHADO

ANA CAROLINA MOTTA MONTEIRO



Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO)

REITOR
Prof. Dr. Ricardo Silva Cardoso

VICE-REITOR
Prof. Dr. Benedito Fonseca e Souza Adeodato

CAPA, ILUSTRAQ()ES E EDITORAQZ\O ELETRONICA
Ana Carolina Motta Monteiro

ELABORACAO DO JOGO
Arthur Gustavo Macena Moreira

REVISAO GERAL
Maria Augusta Silveira Netto Nunes

Dados Internacionais de Catalogagao na Publicacao (CIP)

M533 Memorize — Indicagdes geograficas [recurso eletrénico] / Arthur
Gustavo Macena Moreira ... [et al.]. — Dados eletrénicos. — Porto
Alegre : Sociedade Brasileira de Computacgao, 2023.

24 f. 1 il. — (Almanaque para popularizagao de ciéncia da
computagao. Série 3, Propriedade intelectual ; v. 23).

Modo de acesso: World Wide Web.
Inclui bibliografia.
ISBN 978-85-7669-520-2 (e-book)

1. Ciéncia da Computacao. 2. Propriedade intelectual. 3.
Programas de computador. 4. Jogo didatico. I. Moreira, Arthur
Gustavo Macena. Il. Nunes, Maria Augusta Silveira Netto. Il
Machado, Rita Pinheiro. IV. Monteiro, Ana Carolina Motta. V.
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. VI. Titulo. VII.
Série.

CDU 004:347.77(059)

Ficha catalografica elaborada por Annie Casali — CRB-10/2339
Biblioteca Digital da SBC — SBC OpenLib

indices para catalogo sistematico:
1. Ciéncia e tecnologia dos computadores : Informatica — Almanaques 004(059)
2. Propriedade intelectual, comercial, cientifica 347.77

& Este gibi devera ser impresso em folha A4,

CHANCELADO formato livreto, frente e verso.
UNIRIO e



ARTHUR GUSTAVO MACENA MOREIRA
MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES
RITA PINHEIRO-MACHADO
ANA CAROLINA MOTTA MONTEIRO

ALMANAQUE PARA POPULARIZAGAQ DE
CIENCIA DA COMPUTAGAO

Série 3: Propriedade Intelectual
Volume 23: Memorize - Indicagoes Geograficas

Porto Alegre/RS
Sociedade Brasileira de Computacao
2023



Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof2. Maria
Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informatica
Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI) e
Programa de Pds-Graduagao em Informatica (PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Esta também vinculado
a projetos de extensao, Iniciagcao Cientifica e Tecnoldgica para
Popularizagao de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizagao de
Ciéncia da Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovagao em Educacao em Computacao em 2022 pela Sociedade
Brasileira de Computacgao (SBC).

As cartilhas da Série 3 versam sobre Propriedade Intelectual e
seus desdobramentos tendo como objetivo principal fomentar o
publico com conceitos e exemplos ludicos na area de Propriedade
Intelectual. Nesse Volume 23, apresentamos um jogo da memaria
com a implementacao de um quiz onde o leitor devera responder
corretamente questdoes acerca do tema Indicagdoes Geograficas,
aprendendo e praticando os conceitos deste instrumento da
propriedade industrial. Atualmente, o pais contabiliza 91 indicacoes
geograficas: 68 indicacdes de procedéncia e 22 denominacoes de
origem, e este jogo apresenta um pouco sobre os ativos de Indicacoes
Geograficas nesse cenario. O publico-alvo dos gibis sao alunos de
graduacao e pos-graduacao, bem como empreendedores e gestores
de Startups, ou até mesmo jovens do Ensino Médio.

(os Autores)
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CBJETIVO:

Seja o jogador com a maior quantidade de pares de cartas ao
fim do jogo

COoNTEIDO:

38 cartas

RIEERMASS

O jogo precisa ser realizado entre trés pessoas: dois jogadores
e um mediador, que ira ler as perguntas referentes aos pares de
cartas. As cartas devem ser embaralthadas e, em seguida,
espalhadas na mesa com os desenhos dentro dos circulos brancos
virados para baixo. Através de par ou impar, os jogadores decidem
quem irG@ comecar o jogo.

Na sua vez, o jogador devera buscar por pares de carta com a
mesma imagem. Caso o jogador encontre um par de cartas de
numeracao azul, o mediador devera ler o conceito relacionado
aquela carta na folha de perguntas e o jogador somara um ponto.

Caso o jogador encontre um par de cartas de numeracgéo
laranja, o mediador devera ler a pergunta relacionada aquela
carta na folha de perguntas e o jogador tera 10 segundos para
respondé-la. O jogador s6 podera recolher o par de cartas (e
somar um ponto) caso ele responda corretamente & pergunta.

Caso ambos os jogadores néo consigam acertar a pergunta
referente aquela carta, o mediador podera dar alguma dica na
proxima vez que a pergunta for feita. O jogador que tiver mais
pares de cartas ao fim do jogo é o vencedor.

Boa diversao!
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As sdo associadas a qualidade ou &
maneira singular de se Fazer um produto ou servico. Pode ser pela
tradicdo da regiao, pela técnica ou por alguma matéria-prima que sé
exista neste local. Esse conceito surgiu na Europa e tem o principal
objetivo de promover a histéria e a cultura de uma regio. E isso é
instransferivel.

ela se refere ao nome do lugar que
passou a ser conhecido por produzir o produto, ou prestar certo
servico. Esta relacionada mais @ fama da cidade ou regiGo de se
produzir algo.

esta indicacdo se refere ao nome de um
pais, cidade ou regido em que o produto tem qualidades especificas
determinadas por seu meio geografico, incluindo ai fatores naturais e
humanos.

Qual pais é conhecido pela indica¢io geografica de reloégios?
Suica

Qual pais tem o seu maior numero de indica¢cdes geograficas
proveniente de Vinhos?

Franca

Cite 3 IGs principais do Estado de Minas Gerais.
Cachaca, Queijo e Café

Um pais tem uma famosa 1G proveniente da produc¢io de um
tipo de Presunto, que pais é esse?

Italia, presunto de Parma

Quais IP do Rio de Janeiro estdo localizadas em Paraty?
Cachaca



Em que estado do Brasil existe uma Denominagcdo de Origem
do camardo?

Ceard, Costa Negra

Qual pais possui uma famosa IG da producdo de charutos?
Cuba

Uma famosa IP originaria no Pampa Gaucho, Rio Grande do
Sul.

Carnes bovinas e derivados

Qual regiGo do interior de Sdo Paulo se tornou conhecida
como polo fabricante de cal¢ados?

Franca

No Brasil, qual é o produto que possui mais IGs registradas?
Café, sdo 13 no total

O cha de Darjeeling é uma conhecida DO produzida em qual
pais? '
India

Qual pais é bastante conhecido pela sua producgéo de seda?
Tailandia

0 México possui uma famosa IP originaria de qual produto?
Tequila

Qual estado no Brasil possui uma IP da producéo de queijo
coalho?

Pernambuco

Qual municipio possui uma IP da produgcéo de chocolate
artesanal?

Gramado, RS

Qual pais da américa latina é conhecido pelo seu café?
Colémbia
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