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APRESENTACAO

Essa cartilha foi desenvolvida durante o projeto de pds-doutorado
de Maria Augusta S. N. Nunes, sob supervisdo de Rita Pinheiro-Machado do
Instituto Nacional da Propriedade Intelectual INPI/RJ. E, também, vinculado ao
projeto da Bolsa de Produtividade CNPg—DTIl n°310793/2013-0, coordenado
pela prof2. Maria Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento
de Computacdo (DCOMP)/Programa de Pods-graduacdo em Ciéncia da
Computagdo (PROCC) — UFS. Ainda, vinculado ao projeto de extensdo e
de iniciacdo cientifica para popularizacdo de Ciéncia da Computacdo em
Sergipe apoiado pela PROEX-UFS. O publico alvo das cartilhas sdo jovens pré-
vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo é fomentar ao publico
sergipano e nacional o interesse pela drea da Propriedade Intelectual com

exemplos na area de Ciéncia da Computacao.

Essa cartilha foca sobre a apropriacao intelectual de Personagens em

Software.

(os Autores)

(As informages aqui contidas sao de responsabilidade dos autores).



e manhd linda, ndo é2

Usuuy, é verdade. . para ver
igs0.... vale muito o pena
acordar cedinhel

E meninas, esporte & vida...,

AR o

Meninas, eu estava oqui
pensanda...

o i,

g

Th, ld vem friallll

_‘/‘—'—-— I Vocé penzande, Malu..

Eita, olha 5d o andido...

Oxg, vamos pegar pois jd
temos de voltar que 1d quase
na hera de irmos para a
Universidade!

Entdo....vaaoamos...

Entde meninas, eu estava
pensando nos apps que estamos
esenvolvenda..,
Lembram que a gente jd tinha
conversedo em desenvolvé-los
P do em alguma id
educacional ... agui das nossas
escolas de Aracaju..

Ah, eu vi isso também ...
- Malu, acho que pederiamos
pensar nos apps para atender

alguma dessas demandas
relacicnadas & nossa
mesma, seria legall

E 5im, Malu, lembrol Vocés virarm
que a secretaria de educagdo de
Aracaju publicou algumas das
necessidodes e demandos da
educagdo bdsica dagui, né?




Pois €, eu estava pensando
exatamente nisso. Ma semana
passada eu participei do VI Ciclo
de Conferéncias TIC & Educagde
na UFS, eoordenade pelo prof,
Schneider aqui no Departamente
de Computagdo (DCOMP)...
© tema do evento foi “Tempo de

Agéo” Il
Entdo ... mesmoooo ... fiquei
sastante estimulada em fuzer
algo para nossa

Simm....legal mesmo, Malu. Eu e Leticia
estdvamos no Congresso da Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC) na semana
passada e participamos do DesafIE,
tombém|

pensei comige... come nds
estamos com esse projeto de
desenvolvimento de apps, poderia
ser bem interessante, nde
acham?

DESAFIE? Vocks estavam
desafiando quem????

h Malu, ndo se faz de besta...
Vocé sabe muito bem o que éo
DesafIE, o ano passade voc jd
participou gue eu seil

Th Malu, para ail Vocé sabe
o que é o DesaflE, ndo 7

£

Eheheh, sei sim .., & o Werkshop de Desafies da Computagto Aplicada & Educagdo.,
... eu tava sd tirando uma da cara de voc@slll

Duda estd certa, no ano passade eu consegui participar! Mas esse ano como a grana
tova curto @ decidi prestigior o evente dogui mesme.

Q

£, foi muito legal | Pena que
vocé ndo participou,

Poiz élll Mas o VI Ciclo estava muito produtive e interessante tambéml l

Mas, fala ai Le! icia, o que eles discutirom no DesafIE desse ano?
iy I Z W FAS

: Dentre outros assunteos, eles discutiram...
... come produzir selugdes tecneldgicas pera demandas da Edueagdo ..,
... como disseminar nas escolas o Pensamento Computacional ...
... como capacitar a escola para promover esse Pensamento Computacional ...
- cemo empreender ¢ gerar modelos de negdeios de base tecnoldgica para a
drea de Educagio.

Depois das palestras do DesafIE, eu e Leticia conversamaos sobre voltar nossos apps para auxiliar a nossa comunidode educacio

nal em alguma demanda e que também pudesse estar alinhoda com ¢ gue vimes no DesafIE. Também ficamos muite interessadas

em empreender e criar nossa prépria empresa nessa drea. Mas para isso precisamos pensar num app interessante que seja nosso
carra chefe pora o plano de negécie,

Errll Calma of... vomas um passo de cada vez...

Tsz0 afl Primeiro vamos pensar ne app, depeis
pensameos em virar empresdrias e, ai sim nos
informamaos melhor sobre tudo isso, ok meninas?

Peis & meninas, eu estava vendo na lista de

dizcussto da SBC que existe uma forma de !
divulgar o nosso app, se ele der cert *
1 r————thesan

Le,gal Malul

rnmfessunre mesma, pois nesse caso, pod:riumos
também beneficiar outras comunidades ndo &2

E exatamente isso L&,
VocEs jd ouviram falar do APP.ECU ?

Iss0 ndo me soo estranholll
Mas aiuda minha mente, vail

l %
kkkk Vocé ndo tem jeito mesmo, né, LE?

7 | RN




Ld vai entdo..,
- @ APP. Edu € o Concurse
Desenvolvimenta de
Solugies de Tecnologia &
Objetas de Aprendizagem
para a Educagde do CBIE.

im, o CBIE é o Congresso

d Si
i Brasileira de Informdtica
J da Educagdol
= | AL

Ah é, lembreil Ocorre
anualmente ¢ é promovide
pela SBC, ndo &7

-~
|| Uhuhhh, gosteil Deixa eu

procurar agui na web.

Eita, tudo o verlll Vamas
logo transformar nosso
apps em negdcio.

Sério meninas, vamos pegar
pesadall
Leticia, veja ai também..,
... Quais sdo as regras do
concurse?

mas fala rdpide, Leticia
que temos de ir para UF5..
sendo vames nas atrasar
para aula!

Concurso integrado de Desenvolvimenta de
~| Dx8, ndo se afobe, temos tempa SolucHes de Tecnolagia a Objetes de
Aprendizagem para 8 Educacio - Apps.Edo -
CBIE/2016

Ve jam meninas, as regras sio asf

seguintes:

Ah, se encaixa perfeito no que

estdvamos felande antes!
1.1 0 Concurso Apps.edu — CBIE 2016 tem

como  proposito  estimular a  inovagdo
mediante o desenvalvimento de objetos de
aprendizagem e softwares para a educagiio
bem como seu uso em préticas de ensino e
aprendizagem. O concurso também visa
estimular o empreendedorismo e a geragio
de oportunidades de negocio a partir dos
produtos e peotdtipos  desenvolvidos,
mediante o compartiihamento destas
iniciativas  junto & especialistas da
academia, setor produtive e governamental.

1.2 0 concurso tem como  objetive
diagnosticar problemas reais que afetam a
educacio no Brasil e propor ideias e
soluctes tecnologicas para o
desenvolvimento  educacional e o
empreendedorismo  digital.  Para  1al,
- ‘.

Tssol

Mas agora vamos indo meninas,

falames |4 na UFS as 13h. Até
mais|

governamentais, empreendedores -]
Instituiges ndo govemamentais atuardo
num ecossisterna de integragio que alie a
ciéncia, inovagio e empreendedorismo em
prol de uma educagio de qualidade, Como
objetives especificos, tém-se:

stuacdo (ascademis, escolas, governc
empresas) em tomo do  disgnostico @
proposigdo de solugbes tecnoldgicas para

Agregar diversas dreas do conhecxmemr}o



Entéio meninas, com essas
perspectivas legais de
oportunidade de negdcio
desse concurso... figuei
animadérrimalll
... seria bom pensarmos ros
apps de uma forma mais
prefissional, nde echam?

-

Verdade Malu, sabe que
assisti uma palestra sobre
Prapriedade Tntelectual que

| falava sobre o registro de

II Personagem, e Maorca em

Software, além de outras

formas de apropriagdo do
que foi produzido em algum

prejeto de pesquisa, per
exemplo.

Vocd havia comentade
sobre izzo, Foi Ariel que
estava contigo, ndio €7

Era ele sim. Ariel € fera jd registrou Marca e Sof tware Id no
Instituto Macional da Propriedade Industrial, que chamam
de TNFL. £ ele registrou Personagens também Id na
Biblieteca MNacional (BN), tude isse come produgdo do
trabalho de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica que ele tem

porticipado nos dltimes anes,

Ariel & fera mesmol
Acho muite legal essa coise de Persona-
gem... poderiamos pensar e estruturar
estdrias para nesso app, sempre baseados
nos mesmos Personagens, que variam e se
alternam em cada estdria, o que acham?

Epa, agora lembreil Vocés se recordom da

aula de professor Cristiano, quande ele

falou de Objetos Educacionais, que ele
chamava de OE?

Lembro sim: e ele definiu Personagens
com caracteristicas..ndo €2

Para ser usado em diversos objetos

educacionais|l

Lembro diszol Poderia ser
interessante, sim, pois
nesso app ocaba sende um
tipo de Objete Educacional
de aprendizegem também,

E zim, vocé tem razdol

Abre ai Malul

Meninas deixa ew abrir aqui

o POF do livra dele que fala

sobre Objetos Educacionais,
para esclarecermos...

... 52 0 nosso future app,
que vai servir para resolver
algum problema da
comunidade educacional de
Aracaju...

.. poderia ser considerado
um Objeto Educacionall




Entdo, ele diz aqui ...

... “Objetos Educacionais =o todos os materiais dispeniveis na web,
com fins diddticos, que utilizam a tecnelogia come forma de canstrugde
e implementagdo, fais como os videos, os filmes, as animagdes, os slides,
enfim, os materiais diddtico-tecnoldgices elaborades e/ou disponiveis
aes decentes, via apelo tecnolégico...

e ele continua... completan-
do.. " o Objete Educacional
ndo precisa ter necessaria-
mente um objetive, pois € uma
midia disponivel. O professor
que a utiliza em sua prdatica
pedagdgica define os
objetivos que pretende
alcangar com o uso do

objeto.”
N\ =

E mesmo, agora lembrei do projeto MeninasnaComputagdo, lembram?
Onde para desenvolver os scratchs® foram wsados diversos
Personagens? E até os prdprios scratchs eram também objetos
educacionaisll| Muito legal isso...

‘Ah, viu sél Entdo se desenvolver-
mos os Personagens, eles por si
34 jd pedem ser Objetos
Educacionais...

= ..que podem ser usados de
Y diversas formas pelos professo-
res, e mesmo pelos alunos, ndo €2

Isso.. pra criar
outros objetos,
ndo é7

Ih, jd me
esqueci
dizzalll

E sd vocé ler o gibi que fala sobre a produgiio dos scratchs, que vecé vai se lembrar,
Procura ld no site htp://meninasnacomputacao ufsbr/  pegao Volume 7 da Série 1 do
ALMANAQUE PARA POPULARTZACAD DE CIENCTA DA COMPUTACAD.

' Vou ver sim,
obrigadal

Mas Duda, liga entdo para Ariel pra ver se ele pode nes dar uma ajuda nesza parte de
registre de Personagem|

Al§, oi Ariel? Aqui € Duda)

O Buda, tuda bem?
O gque manda?

\/ Ariel, estou aqui com as §
meninas e estamos
querends uma ajuda nessa
questds do registro de
Personagem. Vocé jd
registrou no projete
Siirius, ndo £
Ah sim, mas eu ajudei
Tanny, que era o designer
do projeto. Ele que fez
todo o processo junto com
a professora Guta, na
épocal TE te passando o
contado dele pele whatsapp

ok, cbrigada. Até mais!

Meninas, Ariel me pediu para
procurar Tonmy, que era o
designer do Siirius, pois é ele
que pode nes ajudar!

...jd falei com ele aguill

..sorte que ele estave na UFS
| e, td chegando ogui dagul 5
minutos.

Mesmooo...sorte a nossa,
assim jd esclarecemos ¢
comegamos a focar nes
nossos Personagens.

Que rdpidal

~-para as nossos Objetos
Educacionais... eba que
serde usados no nosso
app.

* O scratch & uma ferramenta deservolvide pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT) com o intuite de introduzir a pregramagio de computadores oos jovens (hitps:/fscra 9
mit,edu/).



Qi meninas, que serte vocés
terem me achade por agui!
Jd estava de saida. Tenha vindo
pouca na UFS pois estou
realizando o estdgio curricular!

uhuhhh Tonmyl Td quaze se
formando entdo?

E verdadel Estou muite felizl
Entéio meninas, vocés querem
dicas sobre os registros de
Personagens, ndo &2

Isso Tonny. Ariel pediu para
te contatarmos, como te
falei agora poucel

egall Vou mostrar o processo todo... Mas

péra ai, vocés ja tem a Marca?
Ou sabem para que serve o registro de
Personagem e como ele se diferencia do
registro de Marca?

/ol 1/

£, estamos pensanda em empreen-
der na drea de apps educasionais,
mas alnda sabemos multo pouco de
apropriagdo intelectual.

P&, nde sabemos ndo, Tenny!
Estamos iniciando agora o interesse
em registrar Personagens!

Quer dizer, =6 a Duda que sebe um pouco pois ela participou
de uma palestra do Micleo de Inovagde Tecnaldgica aguil na

UFS5. A palestra foi sobre aspectos gerais de Propriedade .

Intelectual (FI).

E ela comentou que Ariel sabia...

.. E ligando para Ariel, chegamos em ti..

[ 1
Ih meninas, parem com essa confusdall

Vamas |d entdo, vou explicar... Tem alguns gibis |4 no NIT que falam de forma geral sobre PI®, & tem

outros dois que falam sobre Marcas**, Vocés podem dar uma olhada neles, pois seria interessantel

Hmm, vamos olhar entdo!

Mas sd adiontande um pouco ..
Vocés sabem que registramos os Personagens do prajeto Siirlus, mas também
podemos registrar a Marca € o Dominio da Internet. E ainda poderiamos
registrar o Desenho Industrial, Todos esses ativos sdo importantes para dar

maior forga ao produto.
I I ( Ahhh Tonmy, ndo comega a

complicar!

Calma meninas, vocés vio inicior semente com Personagem, mas € bem sober do
resto.. para em outra ccasido pensarem a respeito...
.. 16 falando isse pois vocés disseram que queriam empreender, ai nesse caso eh
fundamental proteger tuds que vecés eriaram ...

Shhh, meninas, vamos
prestar atengdol

Em Jogos o registro da Marea € muite importante, pois
garante uma dncora ao produto
.. sabiam também que a Marca pode garantir futuramente
que um dominic internet (& adquirido de ma fé por uma
empresa concorrente possa ser desativado e concedido ao
proprietdrie original do Marca ...

Méo sabia, néol

™ Mois informogies em ALMAMNAGL
** Maid informagies em ALMANACDL

PARA POPL anlndo DE CIENCTA DA COMPL |ﬂC4"‘ érie 3 Volume 1
FARA POP LAQ[(’A{.A\J DE CTEMCTA DA COMPU "M'_'A Séree 3 Volome 2 & 3




As questdes sobre dominio I
de Internef séo fratados ;
pela OMPT, que é a Tenny, mostra um
Organizagdo Mundial da / A 1
Propriedade Industrial * .
E ela que trata dos
processos de mal uso de
daminios.

Sim, t& abrindo agui...
i i & Basa de Dados do INPI
«vejam que foi o que fizemos com o Siirius... ¥ .
.temos a Marca do software registrada, mas também a Marca do Personagem... :’sl..m o e e | Cveton e Pyt LAt
..nes deis cases os produtes registrados se chamam Siirius Surfer,

N do Processo: S07887007

T} UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERSIPE SJ__',':' U S

Marca: SIRIUS SURFER ._).vfc:r

Nome do Procuradar; NAQ DEFINIDD

Data do Depduter: J5/06/2014
Sruscho: Agusrdanda exame de méstn
Apresantacha; Mt
Clamse hice: NCL{LD) 0§
Naturezs: De Produto

Computador . Gravados

BSLA0IZIF

... & agora a Marca do Personagem Siirius Surfer ..

Consulta & Base do Dados do INP1
[ Preaquisa Baso Poterros | Fesciing Bass Dosanhcs | Sesguiss Base Programes | Apda? |
» Cansuitar por: Mo Proozasa | Masa | Teular | God Figura | Finakzar Seesa
DETALHES DO PROCESS0

NE do Processa: 909008990

Trulsr! UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

Marca: SIRIUS SURFER.

SiRI
Pome do Procursdor; NAQ DEFINIDG

SURFER

Duta & Depdeita; 15/02/2015
Skuach;
Apresantachy; Mista
Classe Wice: NCL(1T) DS
Natureza: De Froduta

praz de e oposicsa

EspacificacBa Frogramas de joges de computndor; Programas de computaer, ... ) 21; Rz

+ BS0LS00R374L 16/02/2015

@ Personagem foi registrade no INPT come Marca, mas também registramos como Personagem na BN, Os
tipos de protegdo sio diferentes.

.. @ Marca distingue produtos e serviges e garante ao seu proprietdrio o direito de usge exclusivo dela no

territério nacional.. e ela ainda quando percebida pelo consumidor pede resultar em agregacdo de valor aos

produtos ou servigos. Vocés podem ver mais sobre Marcas no gibi de Marcas, Id na pdgina do TNPT**,

1

* OMPI é WIPO em inglés, que significa World Intellectual Property Organization.
* *Mais informogdes em ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DE CIENCTA DA COMPUTAGAO Série 3 Volume 2 & 3 (http=//www.ingi.gov.br/publicacoes)



Tonny, & os Personagens?

Meninas, lembram que
estdvames discutinde de
usar os Personagens em

diversas estérias, ou
enredos...

Otime que falaram disso

agora meninas.
.. no case, os Personagens e
os enredos séo fratades
pela Biblioteca Macional
(BM) com base na Lei do
Direito Autoral (LDA,

Ah nfio Tonny, ndo vai dizer
que vocé também teve aula
com o prof. Cristiane?

... @ enredo ou a estdria
pede ser publicade como
obra literdria explicita em
uma cartilha de apresenta-
cdo do app, por exemplo,
com ISBM. Ou, em outre
exemple pede ser o préprio
app, come alguns Objetos
educacionais que existem,
onde o app € a prépria
estdria...

KKKE, tive siml Porque
veeés estdo dizendo isso?

Estévomoes falando dos
Objetes Educacionais
antes de voce chegar aqul
para nos ajudar...

Nie acredite...

Poiz veja 56, nds estdvames |
Justamente falando nos
Personagens|

Sim Malu, € bem interessante, pois no registre para BN também pr definir os Per g
Mas vocés devem sempre lembrar que para garantir a ligagdi do nome do Personagem ds suas
imagens, & impertante registar o nome do Personagem comeo Marca também.




£ vocé faloull Vamos
lembrar disso sim!

Entdo para a protegdo dos
Persenagens via Direito
Autoral na Biblioteca
Macional o autor deve
entrar na pdging da
Biblioteca nacional .
clicar em Servigos =-»
Direito Autoral

@ Biblioteca Nacional | ) ] Ql

NEITCS ALITE

pesaues » dathniy
mterAminG entre tisioreras’
bt e ackishist
e}
TEMPORARLA DO
MI'FNT IMENTO A
PUBLIC

T i iy i ena averbatan SRR

.. depois clica no link bem a

esquerda --» Registro e
Averbagio .,

.. & depois aparece as
instruges.. veja aqui...

€ bom o autor clicar na link
dos documentos necessd-
rios para pedido de
registro.Vejom =6 o que €
necessdrio:

DOCUMENTOS NECESSAR

e Requerimento de Registro e/ou Averbacdo preenchido e assinado nos campos
que referem ao(s) requerente(s) do Registro e & Obra Intelectual.

e (Cdépia do comprovante de residéncia do requerente principal, de acordo com
os dados informados no Requerimento.

e Comprovante original de pagamento (GRU paga ou comprovante de depdsito).

e Uma (1) via da obra intelectual. Ela deve ter todas as paginas numeradas e
rubricadas, estar sem encadernagdo e preferencialmente impressa em papel
Ad.

e Se asolicitagdo de Registro for feita via procurador, ela deve estar

' acompanhada da Procuracdo original (com firma reconhecida ou cépia

autenticada) devendo, na mesma, constar os dados: enderego completo (com

CEP), CPF e/ou CNPJ do procurador, mais os dados do autor representado. 13




Entde, depois de ver os
decumentes necessdrios..,
.0 autor deve baixar &
preencher o Requerimento
de Registro eu Averbagie,

Autentieacin mecing como esse agui...”

Furml .veja agui..

REQUERIMENTO PARA REGISTRO I_l AVERBAGAO D (assinale com um x)

1. DADOS DO REGISTRO (Ndo Preencher — a cargo da Instituigio) 1.1 CODIGO DO VALOR: I
REGISTRO N~ Iuvﬁo IFOLHA
e —— e
Local Data Assinatura do e Publico peio istro
2. INFDRMAQ(')ES SOBRE A OBRA INTELECTUAL (a serem preenchidas pelois) requerente(s})
2.1 LO DA OBRA
2.2 Genero da Obwa (marque com um x na coluna da esguerda) Poema
Aniologa Conferéncia Ensan Mapa Rebgioso
Argumento jausovsss) Conto Folografia Mistico/esotérico Romance
Artigo Cranica Guia Monografia Roteir (seoveus)
Autoblografia Desenho Histona em Quadrinhos Misica Teatro
Biogratia Design de Website Literatura infantil Novela Técnico
Cartazffolder/panfieto Diciondrio Letra de Misica Periddico (jomal, revista) Tese
Comics Diddtico Livro-jogo (RPG) Personagem Qutros
2.3 A OBRA intelectual &: ( ) Publicada ( ) Inédita | 2.4 Nimero total de paginas da Obra:
2.5 PARA OBRA INTELECTUAL PUBLICADA (o5 dados a seguir sao informados quando a obra for publicada)
EDITOR (A) GRAFICA
NUMERC DA EDIGAC AND TOCAL DA PUBLICAGAQ VOLUMEISERIE
.6 0s campos 3 SEgUIr SA0 pres 08 SOMENtE por requerente(s) que m) realizar uma aum existente:
REFERENTE AO REGISTRO N°. QUAL A ALTERACAO REALIZADA: ( ) Supressdo de Conteddo ( ) Acréscimo de conteddo ( )
Mudanga de Titulo ( ) Averbar Ts Encia de Tiulan { ) Publicagfio da Obra ( ) Outros a especificar
3. DADOS DE IDENTIFICACAO (informag OES @ Serem p idas pelofs) requerente (s})
NOME
N* IDENTIDADE {oom érgia DATA DE NASCIMENTOC | CPF/ICNPJ NATURALIDADE NACIONALIDADE
sxpedidor}
PSEUDONIMO rame anssce; | OCUPAGAQD GRAU DE INSTRUGRO | NOME DA MAE
(quando houver)
ENDEREGCO COMPLETO (avemda. rua, travessa, etc., n°., compiemento)
BAIRRO MUNICIPIO UF CEP
(DDD) TELEFONE (DDD) CELULAR E-mail/Site
[VINCULO GOM A OBRA: ( ) Autoiia Adantador (a) ( ) Cessionano (@) ( ) T a) () r (@) ( ) Organi )
|L_) Fotbgrafo (a) ( ) Repres { )Herdeiro{ )ir { ) Editor

ASSINATURA DO REQUERENTE

Ali ele preenche os dades,
como o Titulo da ebra, o
género, que nesse caso |, é
Personagem.. se a obra é
inédita... o nimero de
pdginas, além dos dados
... € assinaturas,




O autor deve aindo anexar o esse requerimento um
modelsheet do Personagem em uma folha de papel A4.

O modelsheet é o d ha de um Per gem em virias peses, parecido com aguele medels que
Cristiano usou nos Objetos Educacionais que vocés mostraram antes... mas no caso de Cristiano ele ndo
registrou coma Personagem de forma explicite. Ele epenas registrou o livre que continha o descrigde dos
Personagens como obra literdria com TSBN na BN,

Vejam o exemplo que usamos no Siirius. Mo Siirius registramos explicitamente como Personagens,
usando os documentos que mostrei antes para vocs. Vejam o modelsheet criado para os Personagens do
Siirius.
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Se vocés notarem descrevemos vdrios Personagens do Siirius no medelsheet, para aproveitar o valor do registro que era o mesmo...

oU maig, era o mesmao prege entéds 7

Teso mesmo. Entdo come
estdvamos usando verba deo
projeto, decidimos
economizar,

Mas Tanny, nos Personagens de Cristiano, eles
apareciam coloridos! E no seu estd tudo preto e
brancal

Boa observagde Malu, podemos registrar coloride, mas além de ser mais care, fica vineulade dquela cor. Entda
decidimes registrar ele sem cores. Ve jam que & importante que o modelst tenha os Per gem em alguns dngulos,
como de frente, de costos, delado e &,

Ah Tonny, outra pergunta... e as caracteristicas
dos Personagens? Elas nde aparecem em lugar
nenhum?

Vocés sfo espertas, heinl
Essas informagdes devem ser adicionadas oo modelsheet e sdo colocadas em uma ficha de
Personagem rubricada.
Messa ficha constam informagdes como caracteristicas dos Personagens, com informag@es tais
como: nome de Personagem, caracteristicas fisicas e psicolégicas de Personagem,
.. vejam come fizemos a do Slirius...

Me material de Cristiano existiam essas informagfes, ndo é?Ah, lembrande que o desenhe
finalizade nde deve ser a ldpis & o auter deve rubricar a pdgina.

FICHA DE PERSONAGEM
Grupo de personagens de: Projeto Siinus 01

Autor: José Anténio de Andrade Reis, Maria Augusta Silveira Netto Nunes

Nome Fisico Psicolégico

Magra, ruiva, Olhos verdes,  E uma menina de personalidade hiperativa. Faz
Duda dentes um pouce separados, Tudo de maneira muito intensa e com muita forga,
mede 1,65m, Neta do 5S¢, Joaguin

Gordinho, descendente de

R . Um rapaz de persenalidade tranguila, muito
asiatico, cabelo lisa para o P Ay

Pedro inteligente & questiona tudo, porém um pouco
lado, olhos castanho escuro, 2 e _pD por
estabanado. Melhor amigo de Duda.
mede 1,70m.
Um senhor de 70 anos,
Um senhor muite telmoso e ao mesme tempo
magra, calve de cabelos P ; - i
£ muita carinhoso. Nao costuma ouwar ninguem em
brancos e bigode, olhos Fadei
Sr. Jeaguin . um primeira momento, mas & facllmente
castanho escure, Devide ao i s o e .
convencido apds um pouco de insisténcia, Avd de
seu acidente com AVC 0 seu B
brago direito estd retraido £
Magra, branca, cabelos Uma garota muito competitiva de perscnalidade
Leticia curtos e pretos, alhos pretos,  genlosa, mimada e invejosa. Considera Duda a sua
Um pouco mals alta gue malor rival e sempre quer ser melhor que ela em
Duda medinda, 1,70m. praticamente tudo.
Magro, moreno, cabelos
castanhos e um pouca cheio
e penteados para traz e Totalmente obediente a Leticia, quase como um
Cadd topete. Olhos middes & servo. N3o & um rapaz muito inteligente e é muito
pretos, sobrancelha dnica e ingénua.
cheia, nariz quase como uma
bala. Mede 1, 70m
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——

Vejam =d.. aqui estd o
certificado de Registro de
Personcgem que recebemos

apés o exame na BN,

Aderell

Certidio de Registro ou Averbagio

N." de Regitro: 661754 Livro: 1274 Folha| 356

“PERSONAGENS DO PROJETO
SIIRIUS”

A protayie recunlucids pot este Regiwro se el
dennnibd iU perscegein. Nl covstinsind

¥ pasrimoni g
slogan

Com as dicas de Toenny, e o
A A A 2 h \ ] material que aprendemes de
[ 1_?1 i e Fronncko de Beuesimense 2014 Cistiano, serd féeil criar
it Prrsssingon nossos Personagens agoral
3 pigina ()
Micada

B PRAT Iy ||

ke

DADCOS DO REQUERENTE
MARIA AUGLSTA SILVEIRA NETTO NUNES

DADOS DE OUTRA PESSOA VINCULADA
JOSE: ANTONIO DE ANDRADE REIS
NSRS

Pra commar lnvms-se o presemee prrmo nesta cidade do R de Jaseira,
e 13 dhe Bderwmrshire die J14. un vl pos i sel s
— S5d precisamos focar no
| objetive educacional que
;o queremos, para construir
\=] izl
0 selenditeSerdade e dew 6 Personagens compativeis!
Gustave 3 5, Ciemnas
Chul o Survica
AR 124710

Fina e Do, " 16 mala 1206, Curmiorn, R e Juini iR, TP 2000 120
Tl 121 2320.0000/ 110017 Fu 24007
St www. B becda - iailnagirin e

Toc Toc Toc
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Qi professorall

Estdvames agui falande com
Tonny, sobre como registrar
Personagensl!

Acabameos vende que o
material que Cristiano nos
possou sobre Objetos
Educocionais vai nos servir
bastante para criar nossos
Persanagens para os apps
que estames bolando & vames
submeter oo AFP.EDU .

Legal meninas|
Tanny me chamou aqui pais
temos uma surpresa para
vocésfll

Muiiitttooe...

Ebal O que £2 Estamos curiosas...

L
Vimos que vocés estdo animadas com essa histéria de Personagens, ndo €7
Pois bem. Vejam sd...

...lembram que vocs participaram de Projete MeninasnaComputagdo e fizeram um
&timo trobalhe de scratchs, com o pessoal de ensing média, |d do colégio Atheneu?

Claro que lembramos|

Entdo, para dar peso e cont e aos feitos, criar uma Marca vinculada ao Projeto, e sd estdvames esperande o depdsito para falar para vocés!
O NIT jd depositou no INPL. Queriames fortalecer as u;aP_s do projeto, & uma Marca vinculada € muite interessantel
E mais... pensando também em novos scratchs e Objetos E a serem d ides pelo projeto, achomos interessante fambém ter alguns Persona-
gens criados..
..entde decidimos usar vocés mesmas como Persenagens, jd que empenharam tanta esforgo para realizagdo desse projeto e fiveram um excelente resultads,
.fai Tenny gue belou tudolll

Yes, nio acredital

Muite legal... agora semos

Personagens ... Podemos até
usar nds mesmos nos nossos
apps, ndo &7

Ehehehe meninas! £ sim, mas o melhor mesmo & vocés também pensarem
em oufros Personagens para aumentar a gama de variagdo nos apps e
Objetes Educacionais, como Cristiano propds.

E mesme, Mo material que o professor Cristiano nos mostrou tinham
quase 30 Persenagens para serem usados nos OF e dar uma dinamicida-
de & variagfies nas estérias crindas,

Viram 26 o que esteu dizendo.,
..sei dus coisas...

|
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Tonny, mestra para gente
come ficoull

Tonny, jé abre direto na
peégina do INFT, para
mastrar primeire o Marca
para as menings.

Estamos louca para ver |

EE] sras Acaszo 8 Informags Participa  Garvigos  Legisisgle  Canals

edade In

do Dessnvolvimento, Indfitris ¢ Coméreio Exerior
Consulta & Base de Dados do INPI

» Consultar por: No Processa | Marsa | Tikular | Cée, Figua ] i1

MaTa

W@ to Processy: 909716056

§ COMPUTACAO

Titular: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
Marca: Menings na Computacio
Procurador: NAD DEFINIDO
Deta o Depdsito. 22/07/2005
Souaghe: Aguandardo exame oe médn
Apresentagie. ML
Olasse Noe:NCL(10) 42
Naturizn: Dé Servgn

Especificagho: Andiise e sistemas [informitica] - [Informaghio em; Andiise. .. CFEMANZIAT 2324 23,25 1 2310
Peliches
Pratecolo =2+ g Servige Chente Deiivery Dot
v 830150161412 2072015 - 349 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE “

Compaments do Despachg

VAU Ficou hindal

6« Rd« CEP: 20000810 | Rua Saa Benla, 1 - Cantio « R < CEP. 2008
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Clhem aqui meninas,
exemplos de aplicagées em
produtos...

Viram sd come a Marca pode
alavancar produtosi|

Muito 10 mesmol

Epal
Mas € o registro de
Personagens. A gente virou
Personagem fambém, né??

Sim meninas, estd agul o
modelsheet de vocés ..

E meninas, eu falei para o
Tenny que vecés jam aderar,




21



E aqui a ficha de Persona-
gem...

FICHA DE PERSONAGEM
Grupo de personagen: Meninas na Computagdo

Autor: José Antonio de Andrade Reis, Maria Augusta Silveira Netto Nunes

Nome Fisico Psicologico

Magra, ruiva, Olhos verdes, E uma moga de personalidade hiperativa. Faz tudo

Duda dentes um pouco separados, de maneira muito intensa e com muita forca. Tem

mede 1,65m. a atitude e dinamicidade em tudo que faz.

Magra, cabelos pretos, 1
Uma moga que sabe o que quer e da maneira que
morena, olhos pretos, cabelo

Leticia 2 4 quer. Se faz valer muito de toda a sua feminilidade.
curto, sorriso bem delineado, i
Esperta e decidida.
mede 1,65m.
Uma moca inteligentissima, esperta, muito meiga e
Magra, pele negra, cabelos i L .
. até um pouco timida. Sempre pensa muito antes

Mall castanhos e cacheados, rosto

de tomar qualquer decisdo e nunca se atreve a
delicado, mede 1,60m. e e
executar até ter total certeza de que vai dar certo.

£ mesma... igual nossas
caracteristicas!

Que bom gue gostaram
meninas! Tonny, teve o maior
trabalha.

E verdade! Mas agora terd um étima uso nos Objetas Educacio-
nais & € isso que importal

Faremos siml




Ok, vou indel
Tehau meninas!

Oxg, tinha até esquecide...
56 deixa eu finalizar agui
rapidinho e jd voul




Meninas..

... 08 Personagens ginda podem ser registrodes como Desenho industrial,
para o caso que se queira produzir bonecos para vender, por exemple...
.maginem, se quiséssemos produzir boneces dos Siirius Surfer, ou
bicicletas de formato Siirius Surfer, ou pranchas!|!

¢ alnda benecas das Meninas na Cemputacds...

Seria legal mesmol Bah, jd canseil Também....

Calma ai meninas, sé para acabar mesmo... pois tenho reunide agora
também
48 quiséssemes produzir esse tipe de produte e quiséssemes a
exclusividade, teriamos de ter protegide como Desenho industrial. Se
quiserem saber mais sobre isso enfrem no site do INPL, ou mesme o
NIT da UFS pode ajudar,

Qk?

Ah Tonny, vecé nos ajudou
bastante, obrigadal
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