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Apresentacdo

Essa cartiha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profd. Maria Augusta S. N.
Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informdtica Aplicada OIA)/
Bacharelado em Sistemas de Informacgdo BSI) e Programa de Programa de
Pés-Graduacdo em Informdtica (PPGI da Universidade Federal do Estado
do Rio de Janeiro UNIRIO) e, também, no Programa de Pds-graduacdo em
Ciéncia da Computacdo (PROCC) na Universidade Federal de Sergipe. E
tfambém vinculado & projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e
Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Computacdo apoiada
pelo NIT institucional UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e
pré-adolescentes. O objetivo & fomentar ao publico nacional o interesse
pela drea de Ciéncia da Computagdo.

Essa cartiha, como parte da Série 7, versa sobre Pensamento
Computacional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras das
criancas indigos. Lembrando que as criancas indigo possuem habilidades
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. O gibi sobre
Mindfulness- parte 3 aborda a contfinuacdo da aplicacdo dos conceitos
sobre Mindfulness Informal utilizando a danca por meio dos Pilares do
Pensamento do Pensamento Computacional.

(Os Autores)

(As informagdes aqui contidas sdo de responsabilidade dos autores)
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PASSATEMPO PASSATEMPO

Trés meninas que frequentam a mesma escola possuem mochilas de cores diferentes
e gostam de sucos e matérias distintas. Tente identificar a cor da mochila e o gosto de
cada uma delas. Utilize a tabela seguinte para ajudar a descobrir as respostas!

1. A menina que gosta de portugués gosta de
suco de abacaxi.

2. A mochila de Manuela ndo é laranja.

3. A garota da mochila vermelha gosta de suco

de lim3o.
4. Aline gosta de histdria e ndo gosta de suco de
uva.
5. Fldvia ndo gosta de matemadtica.
Nome Mochila Matéria Suco
Aline
Flavia
Manuela

Bortuguis
Abscax
Limda
L

Laranis
Verme ¥
Roan

Higbdr
hhxlamnitica

Alne

Fliula

Maruela

Lim&o

Uva

Matemdtica

Rortuguils




PASSATEMPO
Ache o objetos em destaque na figura




LABIRINTO

Ajude Maicon encontrar a sua irmé Jennyfer passando por esse labirinto.
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