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Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de
Produtividade CNPg-DTIl n°306576/2016-3, coordenado pela
prof9. Maria Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no De-
partamento de Computacdo (DCOMP)/Programa de Pds-gra-
duacéo em Ciéncia da Computacdo PROCC) — UFS. E tam-
bém vinculado a projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica
e Tecnoldgica para popularizacdo de Ciéncia da Compu-
tacdo em Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e CINTTEC/
UFS. O publico alvo das cartilhas sdo jovens do ensino funda-
mental e médio. O objetivo é fomentar ao publico sergipano
e nacional o interesse pela drea de Ciéncia da Computacdo.

A cartilha aborda a forma como o Pensamento Com-
putacional infroduz aspectos e fundamentos da Ciéncia
da Computacdo, abordando sua utilidade para solucio-
nar problemas do cotidiano. Mostra também o seu uso en-
quanto prdtica pedagdgica usado de forma interdisciplinar,

©s Autores)

(As informacdoes aqui contidas sao ae responsabilidade ados autores)



Mo quarto de Cicero. ..

AQCIa 50 espercr
d fve comecar ...
ja tenho pipoca
e cafe, estou
Qoasiecido ...

sual serd o terma de
hoje? Hum ...




-1 Mo escritono de Rafoela...

Yal comecar em
@. 2. 1.4l

.

Deixa-me ajeitar
ol .. hum .,

“’EIu_pesaG-:] | Tudo
born com VOCEs7?

Hoje tem fve no canal
“Faocio aih geek”™|

Agui guem fala & g Professcra
|F:’E1TE1E-|EI . B S0 porgue hoe e
sexia-feira ...
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B Faaaia aih geek” !

-"?-I:Jia. tarmos como tema ... O Pensamento Computacional N
Esse fema, fol sugerido por um de nossos seguidores, © intemauta
‘Cicero_Goncalves™ .., y

\

E como todos voces sabem ... quem
thvear o sau fema selecionado para o
fve, ganha alguns brindes do canal ..,

... 2nao Cicera, em bieve vamos
anviar o nosso kit "Falo aih geek”,
certo?

Uhuuu! Menfira que
ganhel ... hahe,

P
[ hhﬁ Cicero_Goncalves

Qite ai a mensagem
do nosso segquidor
selecionado ...




Espero que goste

‘Clcero Goncalves'! “Bomn ... Agora vamos para o nosso tema de

hoje ... O Pensamento Computacionalt

Mas ... 0 gque & o Pensamentoe Computacional?
Para que sewe?

Como podemos estimular este pensamento? §

Como ou gqual a influéncia da Ciéncia da |
Computacdo para o dessnvolvimento
deste pensamento?

Tartas perguntas temos hoje, ndo &)
nao?

Otimas perguntas professoral}
Agora, responda ai.
' —




Born ... O Pensamento Y
Computacional ... vem da |
expressao Cornputational
Thinking, apresentada por

Seymour Papert.

. PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Depoils, deste arigo publicado em
2006, o Pensaments Computacio-
il | nal comecou a ganhar uma malor
2006, uma pesquisadora | | otengdo da sociedade e, assim,
chamada Jeannette niciou-sa a pljpulﬂﬂiﬂ*;-ﬁﬂ daste
Wing, publicou um artigo i
sobre o Pensamento J

y  Computacional.

... EsfOU]
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Agora varmes delxar bem claro que o Pensomento Cormputacional, ndo se frafa de saber
navegar na intemet, enviar e-mail, publicar em um blog, nada disso. O Pensamento
Computacional vai muito clem disso, & algo que & direcionado ao estimulc do raciocing,

da crictividode.,

O Pensamento Computacional busca entender comoe o funclonomento do computador
pode ser util como um instumento gua giuda a aumentar © poder cognitive dos senas

hurmanos,
Ele fambem visa solucicnar problemas que

ndo s& afinjarm a area da computagéo,
mas todas as areas do conhecimentol

550 gue & o legal do Pensamento
5 -
~omputacional.




| Lermnbrem-sal Voceés podem enviar
|l cerguntas, aqui e agora, onling ...

Ahhh, chegou uma
pergunta de “vivi 87,

Pensameanto Computacional

para todos.

Sim! Claro que sim. © Pensamento Computacional, &
urma hakilidade para fodos, nao existe restricac. Elka nao
serve somente para os cientistas da computagao.

.. VOu ler algumas
PERGU NTAS que recebl agora ha

[Elo estd perguntando se o

™ & uma habilidade que pode
sor desenvoivida em todos 2

[ Delxa eu ver agul .., |

1

QUCO,

Bommi 1

¥ Eboaa, eundo dissel? Eu sabia
W dissoc ja ... Eital 2




2 Pensomente Computacional pode ser
cdaservolvido por meio de habilidades
como ler, escrever, calcular e, estar em
nossas atividades diarias.

LER, ESCREVER
E CALCULAR

O café acabou. §
Ja, ja abasteco {4
. £550 caneca,

TS & fera agul 11

| LER, ESCREVER
E CALCULAR

Poremn, tois habilidades como ler, escrever
& calculgr, Sozinhas alas ndo sao0 suficientes
para satisfazer os anseios do epoca m gue
astamos vivendo, o mundd pade mais gue

lseo |

CRIATIVIDADE

em conjunto com &s55as hablidades, o sociedade
pede gue sejamos criativos. E isso gue o Pensamenio
Computacional estimula, a criatividads!

e 125




o = — = — _——— —— — -
{ Entao o Pensamento Computacional senve pard estimular a cratividade,
\ produtividade e a inventividade, tudo junto e misturado, em cada ser humn:jnc:-.d

A rqﬂkfﬁ

S A E ndo importa a aea do conhecimeanto que ele atue,

\f_ \ H iols m g vivermnos & frabalhamos a interdisciplinandade.
5

I N
CRIATIVIDADE r'F'»;'r_—-j-::]--“ﬁ.ma.‘ aqul, agorg, vamaos responder -:‘ﬁ

L .h_':"._ITrCi pergunta ... hum ..

INVENTIVIDADE - PRODUTIVIDADE

mas antées eu va:{
omar uma agua agul
pessoal, a garganta ja
asta sacal

=

luiza Feitoza® ... ela esta perguntando
como podenarmcs aplicar ¢ Pensamento
Computacional no dia-a-dia e se isso e
possivel 7

Vamos Ia ...




(Vames voltando entdo ...

Putz, eu e que 50 queria um cafe agora ...

... minha garganta tambem esta seca. |

mas Nao guers perder nenbium segundm -
dessa fve que estd & bombandaol

L Vil

. deixa euver agul ...

De urmna cedao forma, ja aplicamos o
Pensomento Computocional & nem

percebermos ...

... VOC&s devern estar se §

rgunmnd::

| | .
’ [I "COMS c:ss:rn E::fmebr:a“?”

Muita calma nessa hor, gesks.

Entdo pessodl ...

Diarlamente, esbaramos em diversos tipos de pmblamc:ls

. veja bern LUiza, a seguéncia de passos que vocée planeja para
solucionar esses seus problemas, no cliencla da computag o, chamamos

de "algoritmos”.

MG pirem nao, ja vou mosirar um exermplo agui. Vamos olhar no guadro.

'

... & naturalmente, buscamos solugdes para @ssas prﬂbler‘ms NGO e
verdoda?



A

Vamos imagingr que es5a [ampada v:v.:t—:jk
vooas esto vendo agul & da sua sala,
; 1
Ela esta queimada, ndo esta? Humm,
entdo para ter luz novamente voce
precisa troca-la, ndo &7
o .' I _
EMtaCc como voce solucionana este
roblema?

1

'Deixa eu mostrar para voces agu
seguinte exempilo, ou seja, uma sugestao |
L de como eu ina resolver este problema.

o

?E’rir‘neirm au ifia desligar ¢ interuptor, para

{'uiac: levar um chogue ...

.. 2NMt3o depois, eu buscana uma
[ompoada nowa g no armano ..

d 200 depois pegana uma escada, [evanay
para a sala e a posicionana em um lugar

L oroxime da ldmpada ...

f=1

(=1

(o

¢

- : _ )
. Q10 SUDIM QS ©5Cadaas, refiraria 4 lampada

Euezﬂﬁﬂdﬂ ”~
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e colocaria a lampada nova, apos isso
el descena as escadas .,

(... finalmernts Igana O INtermupton
L‘rh‘:n::n-'ﬂn"ente e prontol

S8 4 luz NGo se acendeasse

novia estova guelmada
passos que citamos

:}rrwﬂ“ﬂlrﬂp"m arg porgue a lampoada
. entao novamente repefinamaos fodos as
anies ...

reglizondo o mesmo procedimento
lampada, pegar a escada, subir o8 degraus, frocar o |-ﬂ|""FJIf'_1I:I{'J clescer
05 degraus, e ligar o infemuptor.

o SE ..

ce desligar o imemuptor, pequr

"

SENAO

SENa0, O350 A hoca da lampada tenha dado cend, ou ze_u.x
a lampada nova ndo estova quelmaodao, entdo a farefa fol
CUMpnaa com sucesso Luiza.,

Para finalizar, descartanamos a lampada velha, guardanamos 4
escada e agproveltariomos a ldmpada nova com moderacdo,

PO gue pudessemos econcmizar eeneidads, ¥,
S |
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SEQUENCIA

Entac pessoal, recapitulando e deixando as coisas mais
claras agora ...

L parg reglizarmos 4 treca da lampada, vamos parceber
que seguimos uma oidem de passos para soluclonar o
problema em guestac, nao e?

ALGORITIMO

Entao concluimes gue umn algoritrmo nada mais & que umna \
sequancia logica de passos finitos & definidos, de preferéncia
berm estuturados para awidliar na resclugac de problemas.

E bingo! Isso é o Pensamento Computacional, que estdvamios :
falando ate agona,

O Penzamento Computacional tem o propdsito de solucionar
problemas usando por base estuturas que as permitam ser
representadas em Ciencia da Computagdo para que o
computadores possam eles mesmos execufar esses passos
sem a ajuda de urm hurnano,




- : ) ;
or exemplo, maginemaos
um robd que toca os

Como o robd paderia frocar se
ale Nao soubesse o8 passos do
que deveria fazer?

FALRA AIH

Entdo, em resumo, esse Perwsa:':ment;'li
Computacional quando  aplicado
em sdla de aula possibilta que o©
Qllunc possa s2r 0 Protagonisia de sua
propria aprendizagem, estuturando
SeUs propros passos para resolver oS
seus problemaos ou s problemas do

MIUnao .,
u y

pois o Pensamento Computacional tem
por objetivo 1omar o8 seres NUMaNos pessoas
crhgtivas, inventivas e produfivas




I | | |
EstGo conseguindo entender o qudo vasto &
o asse fal de Pensamento Computacional?

o

al galera geekl A nossa ve esta no fim,

250U venco agui.

responders] tudo na proxima semana,
Na proxima fve aqui erm nosso canal "Falg
aift geek!”. Entdo, continuem mandando
perguntas e sugestoas, por favorl




{ £ na proxnma semana, volaremos O conversar
sobre o Pensamento Computacional, esse
termna 150 interessante sugenco por "Cicero
Soncahves”,

Vamos falar sobre dlguns anefatos
O Compuiacac que poaem auxiliar
no desemvolvimento do Pensamento
Computacional, fanto em  crigncas
cormo am adultos .

bem como vamos falar da femaomenta Ec.':::r'r:rn
programacac em blocos e tambem sobre Ciencia da
Computacdo desplugada. Serd um momento com
muito conteudo pratico, uma fve no astilo oficing v

20



Moo delxemn de seguir o canal. Divalguern| Sigam nas redes soclais!

Urn abrago :;:H—-E o |-EI| e ::tte a proxima semanal Bye Bye Qeekﬁ

Ih, acabou ... agora so sexta que vemn! Mas até & ficarei aguardando os
meus t:urlndpn Vou czp:c--.-'el’rﬂr agorng




Hurm... pensando bem, o preparo do cafe I

.. depois da uma mexida




. agorg vou expermentar! SE estiver do meu agrada, au vou -

continuar atomar .., SENAD, adicicno mals alguns dos ingredientes
ate chegar ao ponto que desejo. Eita 1o e ficando bom nissol

Hurmmmm! &ue delicia ... Esta no pontol Algoritmo e cafe,
a combinacao perfeital




PASSATEMPOS
PALAVRAS CRUZADAS

1- Gual o nome do canal de Rafaela?
2-Qual o tema do dia no candl de Rafasia?
3ﬂtﬂngﬂmw o kit do canal de Rafaela?

4 ﬁuuamdﬂmmmmum publicou em 2006 public
3mmtieca?erwmﬂnihﬂanwuc

-:Exﬂuﬂntztein_ﬁm utilizado para emnmilncm ir;ic:h::lmmté.m-mlm;ﬁﬂ.ﬁa umn problema?

6 Como é o chamaodo o sequéncia de passos pora solucionar problemas na Ciéncla da
Computagto?

P Mammm se por ocase ndo fosse desligodo o infemuptor para retisar
alérpada queimada?

8- Qual o nome da ferramenta que Rafosla iid falor no préxdma ive do conal?

e mmmt mmdm COMo o ’&mhnumﬂb do computadar
‘pode ser Ul com um instumenta que gjuda a aurmentar o poder?

10- O Pensamento Computocional audia na fesolugao de?

ou um arfige falan-
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