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Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida durante o projeto de Bolsa
de Produtividade CNPg-DTIl n°306576/2016-3, coordenado
pela prof9. Maria Augusta S. N. Nunes, em desenvolvimento
no Departamento de Computagcdo (DCOMP)/Programa de
Pés-graduacdo em Ciéncia da Computacdo (PROCC) -
UFS. E também vinculado & projetos de extensao, Iniciacdo
Cientifica e Tecnoldgica para popularizacdo de Ciéncia
da Computacdo em Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e
CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartilhas sGo criang¢as e jovens
do ensino fundamental e médio. O objetivo &€ fomentar ao
publico sergipano e nacional ointeresse pelo desenvolvimento
do Pensamento Computacional e consequentemente a drea
de Ciéncia da Computacdo.

Essa cartiha aborda como, ao usar o Pensamento
Computacional, conseguimos introduzir aos alunos aspectos
e fundamentos da Ciéncia da Computacdo. Mostramos e
abordamos problemas do cofidiano e como eles podem
ser incluidos, enquanto prdatica pedagdgica, de forma
interdisciplinar nas escolas.
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(As informagdes aqui contidas sao de responsabilidade dos autores)






Oball Chegou
O Meu brinde do
canal Fala aih
geex.

T6 ansioso para saber o que
ganhei ...




Que azar, bem na Oi Malu!! Tudo bem
hora que estou abrindo com vocé?
Meu presente, esse )
telefone tocal




Tudo sim Cicero, meu amigo!! Porem,
preciso de sua ajuda urgente, sO vocé
pode me salvar ...

O que houve? Em que
OSSO ajudar?

Menino do céu! E o seguinte: ontem durante

a aula, a professora pediu para a turma formar
equipes e pesquisar sobre o Pensamento
Computacional.

NAo se
preocupe
Malu, isso &

facill

Ela tambéem pediu a cada equipe que
apresente um artefato que auxilie no processo de
desenvolvimento do Pensamento Computacional!

Estou bem confusa ...




Por issoO pensei
em VOCé, sei gque vocé
pesquisa sobre esse tema
e entdo poderia me
ajudar.

Pronto!! Venha umas
15 horas, pois assim ja
assistimos a /ive de Rafaela
do canal Fala aih geexk.

Hoje ela estard falando
sobre o Pensamento

Computacional, legal,
ndo &?

Certo
Malu. Eu vou ficar
O dia todo em casa, se
vOCé quiser pode vir

Otimoooo!!
Combinadissimo!!! 15
horas 16 chegando,
até mais!!!

Posso sim,
sO falar o
hordrio gque vou
voando.

Tchau
maluguinhalll







O que serd
que tfem ainda
aqui denfro...

E eu pensando que era
algo mais sério, ainda

bem que € apenas uma \l

lagartixal

negdcio se
mexendo agui
dentro, o que

NGO sei 0
que ela estava
fazendo aqui
dentro ...




lagartixa, vou colocar vocé
aqui na janela para gue vocé possa
ir para a natureza, onde € o seu
lugar.




Vocé
ainda esta ai
lagartixa?
Eu ndo cologquei vocé na
janela?

j& que quer ficar por
aqui, pode ficar entdo, so
ndo faz bagunca, viu
Bill?

Bill ser& o seu
nome a partir de
agora.




Horas depois ...

Nossa! Nao imaginava que o
Pensamento Computacional poderia
auxiliar no processo criativo, produtivo

e inventivo do ser humano.

Maravilhoso, palmas infinitas
para essa maravilha!

Depois de assistir o video da
Rafaela, agora vocé sabe, Malu,
qual o propodsito do Pensamento

Computacional?

Tudo isso, ufilizando os
conceitos da Ciéncia da
Computacdo, 0 que € mais
inferessante!




Agora Cicero, me fala pelo
menos um artefato para auxiliar no
desenvolvimento do Pensamento
Computacional, mas antes ...

... Me explica essa
lagartixa agui na
sua mesaq, j& estou
comecando a ficar
com medo.

... al, ent@o decidi crid-la, agora
ela é minha mascote,
pode chamar ela de Bill.

Deixa eu te apresentar
aqui para €la ...

N&o precisa ter medo, essa
lagartixa estava dentro da
caixa dos brindes que ganhei,
tambem ndo entendi como ela
foi parar 1.

Quando a achei cologuei ela
na janela, para que ela fosse
para a natureza, porém ndo
adiantou muito. Acho que ela
gostou de mim ...

... Bill, Malu” ...

Pronto, amibas
apresentadas!




Aaaaaaah! Agora entendi, vocé
é esfranho amigo ...

... Criar uma lagartixa como
animal de estimacao!

Mas, voltemos ao foco da tarde,
antes que comece a live do
canal Fala aih geex.

N&o, nunca ouvi falar. O que
0 Scrafch tem de tdo especial
assim?

* hitps://scratch.mit.edu

Exato, vou
apresentar a vocé uma das
ferramentas mais utilizadas que
Nos auxilia no desenvolvimento
do Pensamento
Computacional....

..€0
Scrafch, ndo
sei se vocé &

ouviu falar.

O Scrafch € um projeto do
Lifelong Kindergarten Group do
MIT Media Lab, Massachusefts
Institute of Technology. © melhor
€ que ele ¢ disponibilizado
gratuitamente™*,




Sabia que com o Scrafch, podemos
programar as Nossas proprias historias,
Que legal, entdo como seria jogos e animagoes?
essa programacao Cicero? Me
explica tfudo, por favor.

A programacdo no Scrafch é feita
a partir da juncdo de blocos de
comandos.

Agindo diretamente no raciocinio l6gico, ajudando
usudrios a pensar e solucionar problemas de forma

criatfiva, inventiva e produtiva.

Massa isso, entdo qualquer
Pessoa pode usar o
Scrafch ?

Principalmente
jovens entre os 8
Qos 16 anos de

idade.
Genial,

Mostra 10go essa - Vou mostrar
maravilna. agora...
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Pronto,
aqui estd o
site. ..

Feomwcian o Danldiyas

L PR Lightuabarl:
el ... VAMOSs

comecar a
Exbirdiza wm Dl brinCOdeirO!

ﬂr ' m!!'.:

Vocé tem

Humm, que duas opcoes

legal, quais para poder usar O
sG0? Scrafch.

Veja so, ou vocé faz o
download da ferramenta no
site https://scratch.mit.edu, ou
mManipula online mesmo.

Ok,
entend.i.




Eu jd fenho
ele instalado no meu
computador, entdo vou usar a
versQo geskfop mesmo.

Mas para instalar &
muito facil, basta apenas
clicar no botdo “proximo” ate
confirmar o final No processo
de instalacdo.

Esse € o ambiente
do Scrafch.




Interessante,
agora continua
explicando, quero
aprender a usar essa
ferramenta.

Basicamente vocé tfem um menu na parte
de cima do Scrafch, com botdes para
salvar o projeto ou criar um Novo projeto,
alem de ferramentas que possam auxiliar
na edicdo de animagdes ou games.
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Save as
Sh-are to website
Check for updates
Afores
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Roteiros Fantasias

IAparéncia
I Som

I Caneta
I‘Janaums

Sons

I Controle

I SEnsores

I Cperadores

I Mais Blocos
A PASSOS

gire (4 graus
gire ¥7) graus

aponte para a direc;a'n'mgrau

aponte para

w3 para x: ﬂv: ﬂ

va para ponteiro do mouse
X. -1 ¥. 180 |4

Novo ator- @ 0 o

declize por @) segundos até x:

| | ~ ‘ |

adiciona m ER

mude x para 'ﬂ

et 1N
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Roteiros Fantasias Sons

I.Aparéncia ICDntI’DlE‘
ISnm ISensnres
ICaneta
I‘Jariéweis

e

I Operadores
| vais Blocos

nova passos

gire (A4 graus

gire ) §&) graus

Aqui ainda
Nna parte superior,
temos opcoes de
carimibo, recorte,
aumentar imagem ou
diminuir objetos.

7oy

o ator: '@’ / ﬁ

Legal, e
O gue Mmaqis
temos Cicero?

Alores

Movo pano d=

/-

a3 ¥

Movo ator: ‘@ f ﬁ |

Aqui em
baixo ficam os
personagens e palcos
que sAo criados para
a animacAo.




. 180 Y. 180

MNovo ator / @ E

Escolher ator biblioteca

Podemos
escolher
um ator ou
personagem da
biblioteca do
Scrafch.

X189 Y. 180

Atores Novo ator: ,{f}ﬁ (]

Pintar novo ator

Podemos
desenhar um
objeto, quando
clicamos neste
pincel.




X180 Y. -180 4

Novo ator- @ V4 ﬁ =

Carregar ator a partir de arquiw:u‘

a

Atores

Vocé também pode
clicarem “Carregar
ator a partir de arquivo”, ou
seja, vocé pode selecionar
algum arquivo de seu
computador para ser
parte da animacdo.

Palco
1 pano de fundo

Mowvo panoc de f

al / -l

Ou vocé pode clicar
nesse desenho de mdaquina
fotogrdfica e firar uma foto
e anexar a animacao ...

Camera

... olha nods,
diga X ...

B ¥
ﬂ‘ﬁm

lern da camey A

——

Salvar Fechar

se tocar na borda, volte

ude o estilo de rotagio para &




Roteiros Fantasias Sons

| movimento il ESEE ?
I.Aparéncia ” Controle ’@?‘
I Som I Sensofes x 2

I Caneta I Operadores v
I‘v"aria\.'eis Irv1a|s Blocos

mova m passos

AQui N0 Meio, nessa
parte cinza & que
fica o codigo ...

n T i

wa para ponteiro do mouse

adicione ax

deslize pnroseg'llndos até x:

mude x para G

... OU s€jq,
Os blocos ...

... aqui € onde a

mMagia aconfece.

mude o estilo de rotacio para o

- =TT
- =TT

Presta bastante atencdo Malu,
OIS € uma das principais partes da
ferramenta Scrafch e
NOs vamMos usar muito.

Scripts Fantasias Sons

I Aparencia Controle
I sSom I Sensores
J caneta J Operadores
J variaveis J ais Biocos

r ")

Na opcdo Scripfs, aparecem
0s comandos, ou seja, as
categorias onde estdo os blocos

de comandos.
\_ J




-

A opcdo Fantasia € muito utilizada para
auxiliar na sequéncia de movimentacdo
\_ dOs objetos, ou seja, dos personagens ...

. Scnpis Fa mstéas SOnS

MNova fantasia:

coztume?

/

... observe as pernas e bragos do

gatinho, quando ele for executado,
exibird uma movimentacdo como
\_ se 0 mesmo estivesse andando.

Scripts Costumes Sounds

Uau, essa
ferramenta &
muito boaq, estou
adorando !

New sound:

i} | meow n o
¢ & &

#~
1<

MED
) B4

’ . . Edity Effects Y

Microphone volume: ()

Em Sounds, ou sons em portugués, vocé pode inserir
um som gue voceé tenha em seus arquivos, ou da propria
biblioteca do Scrafch, ou ainda pode gravar um novo som.




EntGo Malu,
vamos voltar para

Scripts Fantasias Sons

os Scripfs ...
| Movimento |l RS
I Aparéncia I Controle
I Som I Sensores
I Caneta I Operadores
| variaveis | Mais Blocos
(_ [

... Onde temos as categorias

de comandos: Movimento,

Aparéncia, Som, Caneta, Variaveis,
Eventos, Controle, Sensores,
Operadores e mais blocos ...

... dentro de cada categoria de
comandos existe uma série de outros
comandos ou instrucoes dentro deles
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... COMO por
exemplo esse
de Movimento,

veja Malu.

G/l el
H G Uhvpie ag pem pepasy




Estd conseguindo
entender Malu?

E bastante
COoisa né?

Mas, sim, estou
conseguindo entender ...

... Observei que ndo
€ uma ferramenta muito
dificil de manipular.

Acho que o resulfado Vamos criar um

que sai deve ser bem exemplo bem simples
incrivel, nGo e? para ilustrar melhor!

Sim, sim! Muito

L, . . Eba, vamos!
incrivel e divertido.




Primneiro vamos clicar em
Fantasias e depois em Eventos e
arrastar para o cenfro 0 comando
quando ...

Vamos criar o exemplo
do famoso “Ola Mundo!”
com o gatinho Scrafch.

... € depois,
clicarem
bandeirinha
verde.

 ERad ® o [ Gedahus ae maale 3 B Bahe o Romes ae x o e Dvee-Faoge 8 (B sl ssaden s D0 xR busiicie s % Knrh Pogacis =
= 2 = ey bt prd artwire mkaciy I
LAltue
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Depois .
clicamos em arrastamaos
Fantasias e @ fungao “diga

Aparéncia ... o Nellol” por 2
segundos.
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diga e

Quando clicar na
bandeira verde na drea
de execucdo, vai aparecer
o "Old Mundo!”

l:, Tigrtn ;g p aare O e e



,NOSSO que legal Eba, obrigada, v mas
Cicero! Agora quero

fazer as minhas proprias
animagoes.

volte logo, antes que
comece a /ive de Rafaela!

Calma Malu! Vamos com
calma, tfemos muita coisa
ainda para aprender.

Mas deixa eu antes
abastecer as Nossas
canecas de cafél




Oi lagartixa ! Tudo Acho que esfou
bem com vocé? ficando doidinha

conversando com
uma lagartixal




T
|

I U7 =

H G Dligite aqui para pesguisas

Ciceroooo00000!
Corre aqui!

g
®

quando clicar «

LIER Ola Mundo!

Nossa, © que
foi Malu?

Olhe isso, a sua
lagartixa t& dentro
do computador ...



Ih, NQo sei, a lagartixa
foi andando, andando,
andando, quando Vi ela

entrou no computador e ta
ai andando no Scrafch.




Como isso
e possivel?

Eu ndo sei ...







Ue, que

roupa € essa?

Oxé,
O que estd
acontecendo?

eu conseqgui
entfrar aqui?




Cicero,
Cicero ...
vocé estd

me vendo e
ouvindo?

Cara, gue doi-
dera € essa, e agora
COMOo vamos fazer isso,
te tirar dai?

Eu quero sair daqui
Malu! Me tira daqui




COMPUTADOR
LAGARTIXA
CICERO
MOVIMENTO
PENSAMENTO
FERRAMENTA
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PALAVRAS - CRUZADAS

HORIZONTAL

1. Nome da ferramenta utilizada
por Cicero para ensinar Malu?

6. Uma categoria gpresentada
Na opcdao Scripts?

/. Nome do canal de Rafaela?

VERTICAL

2. Nome do personagem que
tem umalagartixa de estimacao?
3. Opcao utilizada par auxiliar na
sequéncia da movimentacdo
dos objetos?

4. Personagem qgue vai até a
casa de Cicero para aprender a
utilizar o Scratch?

5. Nome do animal de estimacdo
de Cicero?




LABIRINTO
AJUDE A LAGARTIXA BILL A CHEGAR NO COMPUTADOR .




SUDOKU

NIVEL FACIL

Vocé pode encontrar a resposta para este passatempo no site:
http://almanaguesdacomputacao.com.br/
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